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Q3 2018 YHTEENVETO

The Walking Dead: Our Worldin
lanseeraus heinakuussa ja myohemmat
tekniset haasteet

The Walking Dead: No Man’s Land
performoi totuttuun tapaan. Japani .
noussut toiseksi suurimmaksi markkinaksi L\_
Uusi lisenssisopimus merkittavan
viihdealan toimijan kanssa halutusta
lisenssista



Weapons Perks

OUR WORLDIN HAASTEET

Lupaava alku — Markkinointisuunnitelman
toteutus monetisaatiopotentiaalin pohjalta
tavoitteena 1M DAU
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Tekniset haasteet alkoivat lupaavan alun jalkeen

kayttajamaaran noustessa — Markkinointi-
investoinnit sopeutettiin pelin .
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SEURAAVAT ASKELEET

Lanseerauksen markkinointi-investointien
takaisinmaksuaika pidentynyt ja serverikustannukset
korkeammalla tasolla

Live-pelit kannattavia, mutta tuotot eivat kata
tuotekehityksen kuluja

Yhtio harkitsee lyhyen ja pitkan aikavalin vaihtoehtoja
kayttdpaaoman turvaamiseksi, ja hyvia vaihtoehtoja on
tarjolla useita

9 Level 23 Legendary Hero
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Strategiassa ei muutosta — Prioriteetti stabiloida UPGRADE | ¥ 5,000
toiminta

l !ital Statistics



HEINA-SYYSKUU 2018

LIIKEVAIHTO +110 %
13,4M EUR (6,4M EUR)

MYYNTIKATE -11 %
(33 %)

LIIKETULOS -10,7M EUR
(-2,1M EUR)

(2017 heina-syyskuu vertailu suluissa)



TAMMI-SYYSKUU 2018

LIIKEVAIHTO -7 %
23,9M EUR (25,8M EUR)

MYYNTIKATE 5 %
(36 %)

LIIKETULOS -18,7M EUR
(-2,1M EUR)

(2017 tammi-syyskuu vertailu suluissa)



FOKUS UUSISSA TUOTTEISSA

OUR WORLD UUDET PROJEKTIT 1 4 3 (132)

TYONTEKUAA
Q3 33 % o)y 42 % (30%)

HENKILOSTORESURSSIEN JAKO JA KESKITTYMINEN

2018  lovavsuw ADMIN 1 9 (17)

14 % (17%) 11 % (13%) KANSALLISUUTTA

% henkilostosta, joka tyoskentelee Our Worldissa, No Man’s Landissa, Tttt o Ssmsssasiiss ottt
uusissa peleissa ja hallinnollisessa tyossa. Suluissa vertailu edellisen tarkastelukaudern loppuun. Saasases $3555¢ o
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THE WALKING DEAD:
NO MAN’S LAND

* Pelin kehitys jatkunut katsauskaudella

* Myynti ja kannattavuus pysynyt keskimaarin
tuotteelle tavanomaisella tasolla

* Live-operointia jatkettu aktiivisesti

e Japani noussut myynnissa mitaten toiseksi
suurimmaksi markkinaksi

* Yhti6 on tyytyvainen "Summer of Explosions” —
kampanjan menestykseen ja keraa opit uusien
toiminnallisuuksien kehitykseen
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THE WALKING DEAD: OUR WORLD

WALKING

DEAD
©UR WORLD

Julkaistiin 153 markkinalla 12 heindakuuta
Kuusi pelipaivitysta, useita serveripuolen korjauksia

3. kvartaalin aikana useita kayttajokokemusta
parantavia paivityksia, seka sisallon valmistelua The
Walking Dead TV sarjan paluuseen lokakuussa

Live-operointitydkaluja, uusia toiminnallisuuksia
kehitettaan ja pelisisaltoa tullaan julkaisemaan viela
2018 aikana

I 2 03/06
COLLECT CARDS TO UPGRADE
Vital Statistics

* Damage Health

977 6515

Active Bonuses
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BLADE RUNNER
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* Koemarkkinoinnissa yhdella
NEICIENE YL

* Pelin kehityksessa ja
markkinointisuunnitelmassa on
otettu huomioon Our World -
projektin opit mm. live-operoinnista,
markkinointi-investointien
ajoituksesta ja riskienhallinnasta
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BDLNUE riunnermn



MUUT PROJEKTIT

* NBCUniversal peliprojekti on
tuotantovaiheessa

* Olemme allekirjoittaneet uuden
lisenssisopimuksen viihdemailmassa
erittain tunnetun IP:n kanssa

* Yhtiolla siten kaksi julkistamatonta
tuotetta konseptointi- ja
prototyyppaysvaiheessa




YHTEENVETO: PELIEN KEHITYSVAIHEET

NEUVOTTELUT JATKUVAT KESKUSTELUT
l KONSEPTOINTI JA PROTOTYYPPAUS @
" KEHITYS ESITUOTANTO
TUOTANTO @ NBCUNIVERSAL PELIPROJEKT]
TESTAUS- JA
KOEMARKKINOINTI @ BLADE RUNNER
JULKAISU

@ THE WALKING DEAD: OUR WORLD
JULKAISU

@ = 1 peli kyseisessa vaiheessa
_® THE WALKING DEAD: NO MAN’S LAND



TALOUDELLINEN KATSAUS

Annina Salvén
Talousjohtaja




OPERATIIVISET TUNNUSLUVUT

7-9/2018 7-9/2017 1-9/2018 1-9/2017

DAU 371437 455 301
MAU 1136 151 1357 789
ARPDAU (USD) 0,21 0,22

0,18 0,20

ARPDAU (EUR)




AVAINLUVUT

(EUR 1000)

Liikevaihto

Bruttomyynti

Myyntikate

Liiketulos (EBIT)
Kayttokate (EBITDA)
Oikaistu kayttokate (Adjusted EBITDA)

Prosenttiosuus liikevaihdosta
Myyntikateprosentti
Kayttokateprosentti
Liiketulosprosentti
Prosenttiosuus bruttomyynnista

Oikaistu kayttokateprosentti

7-9/2018

7-9/2017

6 385
6163

2128

-2 113

-1941
-2 076

33%
-30 %
-33 %

-34 %

1-9/2018

1-9/2017

25 837
24 451

9 206

-2 120

-1292
-1553

36 %
-5%
-8 %

-6 %




KAYTTOKATE YKSIKOITTAIN

TWD: TWD:
7-9/2018 No Man's Land  Our World  Pelikehitys Teknologia Hallinto Yhteensa
Liikevaihto 5672 7764 13 435
Myyntikate 1630 -3 156 -16 -1543
Henkilosto- ja lilkketoiminnan
muut kulut -665 -4 591 -2 032 -486 -684 -8 458
Kdyttokate 965 -7 747 -2 048 -486 -684 -10 001
TWD: TWD:
1-9/2018 No Man'sLand  OurWorld  Pelikehitys Teknologia Hallinto Yhteensa
Liikevaihto 15976 7 937 23912
Myyntikate 4 658 -3471 -37 1150
Henkilosto- ja liiketoiminnan
muut kulut -2723 -7 589 -4 958 -1 391 -1792 -18 452
Kayttokate 1934 -11 060 -4 995 -1 391 -1792 -17 303




OUR WORLD - KAYTTOKATTEEN KEHITYS

TWD: Our World 1.7-15.8.2018 16.8-30.9.2018 Yhteensa
Liikevaihto 4626 3138 7764
Myyntikate -3 995 839 -3 156
Henkil6sto- ja liiketoiminnan muut kulut -3912 -679 -4 591

Kayttokate -7 907 161 -1 747




TULEVAT TAPARTUMAT

Tilinpaatostiedote tilivuodelta 2018
Perjantaina 15.2.2019



KYSYMYKSIA?

Nasdaq Helsinki First North: NXTGMS
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