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JOHTAVA MOBIILIPELIKEHITTAJA JA JULKAISIJA
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Lahestyttavia ja sitouttavia, |’| ' -
palvelupohjaisia (free to play)
mobiilipeleja. MOBIILI KEHITYS
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Koko arvoketjun hallinta: Kehitimme, CQ 28
markkinoimme ja operoimme F2p JULKAISU

pelinsisaisia tapahtumia.

b

IP TEKNOLOGIA

Yksinomainen fokus lisenssipeleihin
viihdebrandien, kuten elokuvien, tv-
sarjojen ja kirjojen pohjalta.




LIIKETOIMINTAMALLI
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TAMMI-JOULUKUU 2017

LIKEVAIHTO +4.5%
32.5M EUR (31.1M EUR)

MYYNTIKATE 3 7%
(27%)

THE WALKING DEAD: NO MAN’S LAND AINOA
MERKITTAVAA LIIKEVAIHTOA TUOTTAVA PELI.

(2016 tammi-joulukuu vertailu suluissa)



TAMMI-JOULUKUU 2017
LkeTuLos -6.4M EUR

(-1.6M EUR)
TUOTEKEHITYSMENOT

3.4M EUR (o.smeur

UUDET PROJEKTIT & REKRYTOINTI — LISTAUTUMINEN &
LIIKETOIMINNAN KEHITYSKULUT —

Next Games ei aktivoi pelien kehitysmenoja taseelle
(2016 tammi-joulukuu vertailu suluissa)
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g NO MAN’S LAND | UUDET PROJEKTIT HALLINTO

2017 24% 69% 7%

2016  64%  29% @ 1%

% henkilostosta, joka tydskentelee The Walking Dead: No Man’s Landissa, uusissa peleissa ja hallinnollisessa tydssa.




" THE WALKING DEAD: NO MAN'S LAND

Lokakuussa peli taytti kaksi vuotta ja
tarjosi jalleen mukaansatempaavan
integraation tv-sarjan ja pelin valilla.

AMC julkisti jatkavansa tv-sarjaa 9.
tuotantokaudelle

Resurssien ja fokuspainotuksen
siirtyminen uusiin projekteihin nakyi
operatiivisten tunnuslukujemme
laskussa.

Paivittaisten aktiivisten kayttajien maara
(DAU) laski 1,33 % ja kuukausittaisten
aktiivisten kayttajien maara (MAU) laski
18,7 % vuodesta 2016.




MARKKINAKATSAUS



2016-2020 GLOBAALI PELIMARKKINA

2020 MENNESSA, YLI PUOLET LIIKEVAIHDOSTA TULEE MOBIILISTA

$143.5Bn
$134.5Bn D
$125.4Bn -
$116.0Bn ] 22 %
$104.8Bn 22% 3%
— 23 % 3%
25 % 4% 26 %
4% 26 %
5% 27 %
29 %

31%

2016 2017 2018 2019 2020
. Smartphone || Tablet Console Browser PC Boxed / Downloaded PC

Lédhde: ©Newzoo | Q4 2017 Update | Global Games Market Report | newzoo.com/globalgamesreport

2018 globaali
pelimarkkina generoi

$125,4

miljardia peliohjelmistojen
liikevaihtona

2018 mobiilipelit
generoivat $57.9 miljardia -

46%

globaalista markkinasta.

Newzoo odottaa nykyien
globaalin pelimarkkinan
kasvun jatkuvan 2016-2020

+8, 2% (*CAGR)

yltden $143,5 miljardin
liikkevaihtoon vuonna 2020.

*compound annual growth rate, CAGR (CAGR):
Kertyva vuotuinen kasvuprosentti



VAHVA FOKUS UUSIEN
PELIEN KEHITYKSESSA



4 UUTTA PELIA
4 ERI LISENSSIA

COMING SOON

EXIWALKNGDEAD T NEXT GAMES




PELIEN KEHITYSVAIHEET

JATKUVAT KESKUSTELUT
NEUVOTTELUT
KONSEPTOINTI JA PROTOTYYPPAUS @ (Lisatty raportointikauden jalkeen)
E
KEHITYS SITUOTANTO @
TUOTANTO @
TESTAUS- JA KOEMARKKlNOlNT@
JULKAISU

JULKAISU THE WALKING DEAD:
@ = 1 peli kyseisessa vaiheessa NO MANS LAND




THE WALKING DEAD:
OUR WORLD

* Uniikki lokaatiopohjainen, lisatyn
todellisuuden (AR) mobiilipeli
* Ensimmainen testaus- ja

koemarkkinointivaihe aloitettu
joulukuussa 2017

e Peli avataan koemarkkinointiin yhdella
markkinalla tammikuussa 2018

* Globaalin julkaisun arvioidaan
ajoittuvan 2018 toiselle kvartaalille




BLADE RUNNER

* Kriitikoiden ylistama tieteiselokuva Blade
Runner 2049 oli yksi vuoden odotetuimmista
elokuvista ja sai 5 Oscar-ehdokkuutta
* Next Games ja Alcon Entertainment an 4 |
kehittavat yhdessa elokuvaan perustuvaa L BN
mobiilipelia ja projekti etenee aikataulussa 'f' ==
* Arvoimme pelin siirtyvan testaus- ja DALY AR S
koemarkkinointivaiheeseen 2018 AR B AR [ S5O\
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TALOUDELLINEN
KATSAUS



AVAINLUVUT

(EUR 1000) 01-12/2017 01-12/2016
Liikevaihto 32 497 31112
Bruttomyynti 30930 33593
Myyntikate 11 950 8 252
Liiketulos (EBIT) -6 379 -1 582
Kayttokate (EBITDA) -4 827 -1 155
Oikaistu kayttokate (Adjusted EBITDA) -5 168 -709
Osakekohtainen tulos, laimentamaton (€) -0,37 0,06
Osakekohtainen tulos, laimennettu (€) -0,35 0,06

Prosenttiosuus liikevaihdosta

Myyntikateprosentti 37 % 27 %
Kayttokateprosentti -15% -4 %
Lilketulosprosentti -20% 5%

Prosenttiosuus bruttomyynnista
Oikaistu kayttokateprosentti -17 % 2%




OPERARTIVISET
TUNNUSLUVUT

1-12/2017 1-12/2016

DAU 432 241 438 068
MAU 1326 318 1633 052
ARPDAU (USD) 0.22 0.23

ARPDAU (EUR) 0.20 0.21




OPERATIIVISET TUNNUSLUVUT

ARPDAUnN vaihtelu on tyypillista, silla erilaisilla
paivityksilla on erilaiset vaikutukset peliin
monetisaatioon.

The Walking Dead: No Man’s Land-peliin
tehdyt paivitykset olivat vahemman tehokkaita
verrattuna vuoteen 2016, mika nakyy ARPDAU-
trendissa.

ARPDAUhun vaikuttaa negatiivisesti myos
Yhdysvaltain dollarin ja Euron vaihtokurssi.
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LIIKEVAIHTO

EURmM
12 - 11,4

10,9

Liikevaihtoon vaikuttavat ARPDAU,
aktiivisten paivittaisten kayttajien maara ja
jaksotukset.

Operationaaliset tunnusluvut 4. kvartaalille
olivat alemmalla tasolla kuin
vertailukaudella. Seka ARPDAU etta DAU
olivat alemmalla tasolla, mika vaikutti

liikevaihdon laskuun. a Q@ Q3 Q4 a1 Q@ Q3 Qa
2016 2016 2016 2016 2017 2017 2017 2017

B Revenue



MYYNTIKATE JA KAYTTOKATE

Myyntikate (%) Kayttokate (%) ja Oikaistu kdyttokate (%)
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THE WALKING DEAD: NO MAN’S LANDIA OPEROITIIN KANNATTAVASTI
PANOSTUKSET TUOTEKEHITYKSEEN HEIJASTUVAT KAYTTOKATTEESEEN
4 UUTTA PELIA KEHITYKSESSA VRT 2 PELIA IPON AIKANA



BRUTTOMYYNTI

BRUTTOMYYNTI BRUTTOMYYNTI ALUSTAKOHTAINEN
LAHTEITTAIN MAA-ALUEITTAIN BRUTTOMYYNTI

o

B Mainosmyynti B Pohjois-Amerikka B ios
B Pelien sisaiset ostokset B EU-maat B Android
B Muut



Tuloslaskelma

Next Games Oyj, konserni

Next Games Oyj, emoyhti6

2017 2016
EUR 1000 (audited) (audited)
Liikevaihto 32 497 31112
Valmistus omaan kayttoon 0 254
Lilketoiminnan muut tuotot 22 1238
Ostot ja palvelut yhteensa -20 547 -22 860
Henkilostokulut yhteensa -6 656 -4 802
Poistot ja arvonalentumiset yhteensa -1552 -427
Lilkketoiminnan muut kulut -10 143 -6 096
Liiketulos -6 379 -1 582
Rahoitustuotot ja -kulut -470 -62
Tulos ennen tilinpaatossiirtoja ja veroja -6 849 -1644
Tilikauden verot 468 2400
Tilikauden tulos -6 381 756




Tase

Next Games Oyj, Konserni

Next Games Oyj, emoyhtio

Next Games Oyj, Konserni

Next Games Oyj, emoyhtio

31.12.2017 31.12.2016 31.12.2017 31.12.2016
EUR 1000 (audited) (audited) EUR 1000 (audited) (audited)
VASTAAVAA VASTATTAVAA
PYSYVAT VASTAAVAT OMA PAAOMA
Aineettomat hyddykkeet 6 820 611 Osakepddoma 80 3
Aineelliset hyodykkeet 136 143 Sijoitetun vapaan oman padoman rahasto 53277 15783
Sijoitukset 1074 1101 Edellisten tilikausien voitto (tappio) -10373 -11133
PYSYVAT VASTAAVAT YHTEENSA 8030 1855 Tilikauden voitto (tappio) -6 381 756
VAIHTUVAT VASTAAVAT OMA PAAOMA YHTEENSA 36 602 5408
Pitksaikaiset saamiset VIERAS PAAOMA
Saamiset saman konsernin yrityksilta 14 Pitkdaikainen vieras padoma
Muut saamiset 822 258 Lainat rahoituslaitoksilta 691 775
Siirtosaamiset 480 480 Laskennallinen verovelka 74
Laskennalliset verosaamiset 2 850 2 400 Pitkaaikainen vieras pddoma yhteenss 765 775
Pitkdaikaiset saamiset yhteensa 4152 3152 Lyhytaikainen vieras pidioma
Lyhytaikaiset saamiset Lainat rahoituslaitoksilta 84 -
Myyntisaamiset 2 686 4044 Saadut ennakot 914 2482
Muut saamiset 245 86 Ostovelat 1162 1178
Siirtosaamiset 1574 1786 Muut velat 205 128
Lyhytaikaiset saamiset yhteensa 4 505 5916 Siirtovelat 3331 4591
Rahat ja pankkisaamiset 26 377 3638 Lyhytaikainen vieras padoma yhteensa 5697 8378
VAIHTUVAT VASTAAVAT YHTEENSA 35034 12 706 VIERAS PAAOMA YHTEENSA 6462 9153
VASTAAVAA YHTEENSA 43 064 14 561 VASTATTAVAA YHTEENSA 43 064 14 561




Rahoituslaskelma

Next Games, konserni
1.1-31.12/2017

Next Games Oyj, emoyhtio
1.1-31.12/2016

EUR 1000 (tilintarkastettu) (tilintarkastettu)
Liiketoiminnan rahavirta -6 746 -879
Investointien rahavirta -179 -423
Rahoituksen rahavirta 30 099 356
Nettorahavirrat 23174 -946
Rahavarat tilikauden alussa 3638 4624
Valuuttakurssien vaikutus rahavirtoihin -435 -40
Rahavarojen muutos 22 739 -986
Rahavarat tilikauden lopussa 26 377 3638




KYSYMYKSIA?

Nasdaq Helsinki First North: NXTGMS

nextgames.com | @nxtgms | facebook.com/nxtgms



